《多媒体设计与方法》课程教学大纲
	课程名称：多媒体设计与方法
	课程类别（必修/选修）：必修

	课程英文名称：Multimedia Design and Methods

	总学时/周学时/学分：48/7/3
	其中实验/实践学时：32

	先修课程：基本设计

	授课时间：周二9-11，周三5-8
	授课地点：实302/实114

	授课对象：18级多媒体专业

	开课学院：粤台产业科技学院

	任课教师姓名/职称：何帅森/讲师

	答疑时间、地点与方式：

	[bookmark: _GoBack]课程考核方式：开卷（）闭卷（）课程论文（）其它（√）

	使用教材：《多媒体画面艺术设计》，游泽清 编写，清华大学出版社
[bookmark: itemlist-title]教学参考资料：《多媒体设计应用》、《多媒体设计与制作技术》、《多媒体视听语言》

	课程简介：
多媒体设计与方法是一门专业基础课，讲解利用计算机对文字、图形、图像、音频、视频等多种信息进行综合处理的艺术效果和手法表现，体验元素的逻辑关系和人机交互作用的作用和和意义。从静态和动态两方面帮助学生体会多媒体画面表达的方式方法，了解多媒体的技术理论基础知识，为之后的课程奠定基础。

	课程教学目标
1.了解多媒体硬件
2.了解多媒体软件
3.了解分析多媒体画面
4.掌握多媒体视听语言的基本规律

	本课程与学生核心能力培养之间的关联(授课对象为理工科专业学生的课程填写此栏）：
■核心能力1. 
■核心能力2. 
■核心能力3.
■核心能力4.
■核心能力5.
■核心能力6. 
■核心能力7．
□核心能力8．

	理论教学进程表

	周次
	教学主题
	教学时长
	教学的重点与难点
	教学方式
	作业安排

	1
	多媒体技术概论
	7
	多媒体技术简介、多媒体计算机
	讲授
	

	2
	多媒体艺术概论
	7
	多媒体艺术基础、多媒体画面艺术
	讲授/研讨
	平时作业

	3
	多媒体视听语言
	7
	静止画面艺术设计、运动画面艺术设计
	发布/讲授
	

	4
	多媒体艺术基础
	7
	艺术基础、构图、声音艺术、色彩
	讲授
	平时作业

	5
	多媒体视听语言
	7
	镜头运动形式、长镜头
	讲授/作品分析
	

	6
	多媒体视听语言
	7
	蒙太奇、音画关系、轴线关系
	讲授
	结课作业

	7
	总结和复习
	6
	结课作品发布
	作品分析
	

	合计：
	
	
	
	

	实践教学进程表

	周次
	实验项目名称
	学时
	重点与难点
	项目类型（验证/综合/设计）
	教学
方式

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	合计：
	
	
	
	

	成绩评定方法及标准

	考核形式
	评价标准
	权重

	平时作业1
	制作完整度、发布效果，观点论据的充分与否
	10%

	平时作业2
	是否合理应用所学知识及进行分析和拍摄
	10%

	考勤
	迟到、早退一次扣除5分，旷课一次扣除10分
	10%

	结课作业
	完整程度、知识应用水平、艺术表现能力
	70%
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