《产品设计(三)》教学大纲
	课程名称：产品设计(三)
	课程类别（必修/选修）：选修

	课程英文名称：Product Design (3)

	总学时/周学时/学分：48
	其中实验/实践学时：9

	先修课程：

	授课时间：2-4节
	授课地点：机电楼311

	授课对象：2019级工业设计班

	开课学院：粤台产业科技学院

	任课教师姓名/职称：马居正、潘昌雨、张鸿兪、陈维钟

	答疑时间、地点与方式：

	课程考核方式：开卷（）闭卷（）课程论文（）其它（√）

	使用教材：汽车造型设计
教学参考资料：《汽车造型设计：理论、研究与应用》 赵江洪等编著，北京理工出版社              
              《汽车造形设计概论》严扬等编著，清华大学出版社

	课程简介：透过交通工具设计的完整流程，传达绘图与设计企划的重要性，并藉由观察未来趋势引领造型上的思维与概念，对于将来想要进入相关产业，或从事汽车内外装设计，具有非常大的助益。


	课程教学目标
一、知识目标：
1.掌握产品企划流程及行销概念，学会将其运用到交通工具设计上
2.通过表现技法将交通工具设计表现在图纸上
二、能力目标：
1. 熟练的将产品企划流程及行销概念运用到交通工具设计上
2. 学会熟练的运用绘图工具，将设计出来的交通工具表现在图纸上
三、素质目标：
1. 培养学生的产品企划能力，锻炼学生的绘图能力，提升同学们的实践能力。
2. 通过系统化的专业训练，培养学生了解和掌握交通工具设计效果图所需要的造型能力、表现能力与原创能力等多项技能，为学科课程的深入学习奠定良好的绘画表现基础。
	本课程与学生核心能力培养之间的关联(授课对象为理工科专业学生的课程填写此栏）：
√核心能力1. 
□核心能力2. 
□核心能力3.
□核心能力4.
√核心能力5.
□核心能力6. 
□核心能力7．
√核心能力8．

	理论教学进程表

	周次
	教学主题
	主讲教师
	学时数
	教学的重点、难点、课程思政融入点
	教学模式
（线上/混合式/线下
	教学方法
	作业安排

	1
	产品企划流程及行销概念以汽车为例
	马居正
	3
	阐述汽车企划流程及行销概念，并详细解释产品定位及目标客层设定。
重点：“汽车企划及行销概念”的流程
难点：“汽车企划及行销概念“的运用
课程思政融入点：介绍汽车企划及行销概念的详细流程，并介绍近年中国车企的的巨大进步，培养学生的爱国精神。
	线下
	讲授
	课程思政作业：要求学生研究中国车企的近年发展与近况。


	2
	汽车竞品优劣势比较
	马居正
	3
	在展开交通工具设计前，必须详细制作竞品优劣势比较，分析后并运用到设计发展。
重点：制作汽车竞品优劣势比较
难点：汽车竞品优劣势比较的运用
课程思政融入点：重点突出思想、思维的变换是很重要的，提升学生的思维转化能力，遇到困难迎刃而解。
	线下
	讲授
	要求学生课后制作汽车竞品优劣势比较

	3
	造型定位/内外装变更项目设定
	马居正
	3
	阐述造型定位的重要性，并练习设定内外装变更项目。
重点：造型定位的表达
难点：设定内外装变更项目
课程思政融入点：让设计变更在课程中变得更加的实务，可刺激学生的设计思维。
	线下
	讲授
	要求学生课后练习造型定位及内外装变更项目设定

	4
	汽车设计原理及流行趋势
	马居正
	3
	讲解汽车设计原理及流行趋势分析，并学习掌握设计趋势。
重点：汽车设计原理的讲解
难点： 流行趋势的运用
课程思政融入点：了解不同国家的设计师对流行趋势的运用，参照各车厂的作品，汲取精华，将此运用到自己的设计上。
	线下
	讲授
	要求学生课后查阅汽车流行趋势，并将这些案例一一列举出来，对比不同点与相同点。

	5
	当代汽车文化
	马居正
	3
	讲解当代汽车文化，探讨各家车厂的设计风格及趋势。
重点：当代汽车文化的解析
难点： 各家车厂设计风格的运用
课程思政融入点：合理的上网查找图片，分析各家车厂的设计风格，并作为创意来源，进而产生自己的设计风格。
	线下
	讲授
	要求学生课后查找图片并分析各家车厂的设计风格。

	9
	汽车简史及汽车种类介绍
	马居正
	3
	讲解汽车简史及汽车种类介绍。
重点：认识汽车简史
难点： 学习分辨汽车种类
课程思政融入点：锻炼同学们的分析能力并能产出自己的设计风格。
	线下
	讲授
	要求学生课后查找图片并详细排列汽车种类

	10
	车展流行趋势
	马居正
	3
	当同学们学会寻找车展流行趋势，分析后并归类找出未来设计趋势
重点：寻找车展流行趋势
难点：分析后并归类找出未来设计趋势
课程思政融入点：提升同学们举一反三的思维。
	线下
	讲授
	找出车展流行趋势，并归类找出未来设计趋势。

	11
	内外装实际案例解说
	马居正
	3
	以内外装实际案例解说建立学生的实务观念，为后续就业及早做好准备。
重点：内外装实际案例解说
难点：分析后内外装实际案例，并试著找出解决方案
课程思政融入点：提升同学们解决问题的能力，在设计与机构之间取得平衡。
	线下
	讲授
	让学生研究后内外装实际案例，并试著找出解决方案。

	12
	汽车造型概念
	马居正
	3
	阐述汽车造型概念，并运用两点透视的方法，将透视运用到交通工具设计上。
重点：一点透视、两点透视、三点透视的表达
难点：透视的运用
课程思政融入点：让现实中的汽车在纸张中变得更加的立体，并灵活设计思维。
	线下
	讲授
	要求学生课后练习透视的画法，并观察汽车设计中的透视

	13
	汽车表现技法的认识
	马居正
	3
	讲解如何准确的将汽车表达在纸上需要用到怎样的技巧和方法。
重点：产品表现技法及手绘技巧难点： 技巧和方法的使用
课程思政融入点：草图的发展可以展现一个人思维历经过程，将脑海里想到的造型绘制于草图中。
	线下
	讲授
	准备纸张，将理想中的交通工具进行造型上的延伸并绘制草图

	14
	表现技法的定义及条件/线条笔触练习
	马居正
	3
	表现技法不仅要赋予产品形态，还要赋予其材质，将材质运用好，可以清楚的表达出一个交通工具的质感、色彩等。
重点：更为复杂的产品形态表达
难点：复杂形态的透视，比例正确表达 
课程思政融入点：提升同学们绘图的能力，并多元学习素材的运用。
	线下
	讲授
	学习了解各种绘图工具的不同特性及灵活运用

	15
	手绘汽车表现技法示范
	马居正
	3
	手绘汽车表现技法示范，当画出满意的草稿图是，可以进行下一步，将草稿图变得更加的精细。
重点：汽车表现技法及手绘技巧难点： 透视及比例的正确性
课程思政融入点：提升同学们检查透视及比例的正确性，并学习自己纠正错误。
	线下
	讲授
	课后要求学生继续练习手绘汽车表现技法

	16
	运用软件示范汽车表现技法(Photoshop)
	马居正
	3
	如何运用软件表达汽车表现技法，可以将立体感更加强化，让设计提案更加真实。
重点：如何运用软件表达汽车表现技法
难点： 软件的运用及比例的正确性
课程思政融入点：提升同学们计算机绘图的能力，让设计提案更接近现实。
	线下
	讲授
	先熟悉软件的各项功能并运用到交通工具设计上。

	合计：
	39
	
	
	
	

	实践教学进程表

	周次
	实验项目名称
	主讲教授
	学时
	重点、难点、课程思政融入点
	项目类型（验证/综合/设计）
	教学
手段

	6
	线条与明暗练习
	马居正
	3
	观察生活中汽车曲面的明暗关系，如何将线条准确的表达到纸上，明确产品的明暗表达
重点：各种光源下明暗的规律
难点：产品明暗的表现方法
课程思政融入点：对线条的练习以及明暗的表达可以锻炼同学们的心境，这需要非常静心的练习，让同学们对待事情心平气和，而不是心烦气躁。 
	设计
	每个人都准备好纸张，反复锻炼线条的表达，并利用身边的物品，将物品放置在光照下，观察明暗的变化

	7
	基本图形手绘练习
	马居正
	3
	交通工具造型基本上都可以由基本的图形表现出来，就如点到线、线到面、面到体。同样球体、锥体、正方体等可以转化成各种各样复杂的汽车曲面形态。
重点：基本图形手绘
难点：基本形态到复杂形态的转化。
课程思政融入点：让同学们理解如何化繁为简、又如何化简为繁，提升同学们的思维，让同学们面对困难时能应对自如。 
	设计
	每个人都准备好纸张，练习基本图形的绘画，并试着转换基本图形的形态。

	8
	手绘汽车表现技法练习
	马居正
	3
	手绘汽车表现技法，即从实物中抽象出的各种曲面造型，可帮助学生理解错综复杂的曲面设计。生活中到处都有曲面线条，我们所看见的一切都是由点、线、面等基本元素组成的。无穷尽的丰富变化使交通工具设计本身拥有无穷魅力。
重点：汽车表现技法的绘制
难点：结合透视基本形态到复杂曲面的转化。
课程思政融入点：让同学们理解如何化繁为简、又如何化简为繁，提升同学们的思维，让同学们面对困难时能应对自如。
	设计
	每个人都准备好纸张，练习汽车表现技法的绘画，并试着练习绘画不同角度的汽车造型，把握不同角度的透视形态。

	合计：
	9
	
	
	

	考核方法及标准

	考核形式
	评价标准
	权重

	作业
	作业达到标准且按时上交
	40%

	上课参与发表
	学生上课能回答老师问题，参与互动
	10%

	期中考试
	依照考试分数给分
	25%

	期末考试
	依照考试分数给分
	25%
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	系（部）审查意见：
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